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HDH-IAA bolo zalozené v roku 2010 Clenmi European Archery
Association.

Pravidla pre 3D boli zachované a boli prijate nov@pﬂ'av' AP
historicku a lovecku lukostrelbu




Rozhodca

> Ma byt absolutne si isty aktualnymi pravidlami
> Ma mat autoritu; nema byt arogantny

> Ma pozorne pocuvat

> Ma si zachovat uplny a vyvazeny nazor

> Ma dohliadat na hladky priebeh sutaze




Cinnost rozhodcu na sutazi SLA 3D

> Kontrola naradia

> Kontrola cvicnej strelnice

> Kontrola sutaznej trate pred sutazou — prejst so stavitelom
trate; pripadné nezrovnalosti upravit

> Kontrola zlozenia skupin (skupiny vopred kontroluje
technicky delegat) — neopravnené vymeny v skupinach



Cinnost rozhodcu na sutazi SLA 3D

Pohyb na sutaznej trati (Co si vS§ima):

> kontrola zlozenia skupin

> spravanie sa skupiny pri STOP-ke, pri koliku

> spravnost strelby danej divizie (stringwalking, facewalking)
> spravnost rotacie sutaziacich

> spravnost vypisovania bodovacich kariet

> meranie casu na vystrel

> dotyk Sipov a terCa pred zapisanim

> dohladavanie Sipov (aby sa nezdrzovalo)

> fajCenie



Definicia stylov / divizie lukov

> BB (max. 27 m pre kadetov, seniorov a veteranov)
> CB (max. 45 m pre seniorov a veteranov; max. 27 m pre kadetov)
> CRB (max. 45 m pre seniorov a veteranov; max. 27 m pre kadetov)
> CU (max. 45 m pre seniorov a veteranov; max. 27 m pre kadetov)
> HU (max. 45 m pre seniorov a veteranov; max. 27 m pre kadetov)
> OL (max. 45 m pre seniorov a veteranov; max. 27 m pre kadetov)
> PB-HB (max. 27 m pre kadetov, seniorov a veteranov)
> TR-LB (max. 27 m pre kadetov, seniorov a veteranov)
> TR-RB (max. 27 m pre kadetov, seniorov a veteranov)

> Minimalna vzdialenost je 5 m.

> Vekova kategoria DETI ma max. vzdialenost 18 m.



Kontrola naradia

> Divizia a skontrolovat' Ci sedi s vypisanou
bodovacou kartou

> Skontrolovat’ luk (nikdy nechytame za madlo/stred) ,.

> Sipy — rovnaka diZzka, podpisanie §ipov na tele

> Farba pierok a konCikov nemusi byt rovnaka, ale musia mat jeden
tvar

> Tabka (bez Ciarok a poznamok), rukavica, prsten

> Plati pravidlo 5 grainov na libru natahu, alebo 330 stop za sekundu
(dalej len FPS)

> Kontroluje.sa. len. 1. spbsob. (vybera si.sutaziaci)



Vekove kategorie

> Deti do 12 rokov
> Kadeti 13 — 17 rokov
> Seniori 18 — 50 rokov

>Veterani 51 a viac rokov

> Delené na muzi a zeny (chlapci a dievCata).




Cvicna strelnica

> Minimalny pocet tercovnic (3D tercCov) je 9 (vzdialenosti
oznacit)

>5m,10m, 15m,20m, 25 m, 30 m, 35m, 40 m, 45 m

> Strelbu riadi osoba poverena organizatorom
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Sutazny okruh
> 28 3D terCov, uprava SLA 3D umoznuje postavit okruh s 30 a 32 terCmi.

> 3D terCe mo6zu byt postavené pod uhlom, ale uhol postavenia nesmie
spOsobit odrazenie a preletenie Sipu za terc.

> Casti teréa mézu byt zakryté, ale bodovacie zony 8 a 10 musia byt zo
streleckého kolika viditefné v plnom rozsahu.

> AK je zo streleckého kolika viditelnych viac bodovacich zon na jednom
terCi, organizator musi na obrazku vyznacit platnu bodovaciu zonu.

> Ak na obrazku nie je vyznacCena ziadna zona, platia vSetky viditelneé zony.
Prva plocha terCa kde Sip vojde do tercCa je platna a hodnotena.



Sutazny okruh

> Sutazna trat méze byt postavena s jednym alebo dvojitym streleckym
kolikom na jednu vzdialenost (musi platit pre vSetky terCe na celej
sutaznej trati).

> V pripade pouzitia dvojitych streleckych kolikov, strelecké podmienky
na kazdom koliku sa nesmu vyrazne lisit a vzdialenost kolikov od
seba musi byt 1 m (+/- 30 cm).

>V oboch pripadoch je nutny dotyk kolika.



Sutazny okruh

> TerCe postavene vo vzdialenosti 25 m a menej od Cerveneho kolika
odporuCame zdvojené (2 terCe vedla seba), v pripade dvojitych streleckych
kolikov musia byt terCe zdvojené.

> Ak su na jednej streleckej pozicii postavené 2 terCe (zdvojeny terc), terCe
musia byt identické (aj identicky postavené).

> Ak su na streleckej pozicii (pozicia s 1 kolikom) umiestnené 2 terCe, strelec
pri koliku si vyberie na ktory terC bude strielat.

> Ak su na streleckej pozicii umiestnene 2 koliky, strelec pri lavom koliku
striela na lavy terC a strelec pri pravom koliku striela na pravy terC (aby sa
Sipy nekrizovali).



Postoj pri koliku

> Len 1 sutaziaci lukostrelec
> Nutny dotyk kolika ktoroukolvek Castou tela
> Mozne stat’ aj pred kolikom

> Cas na vystrel 90 s Bl S
> Pozeranie dalekohladom pred vystrelom sa pocita do 90 s;
po vystrele ihned opustit’ kolik



Strelba na stanovisti
1 kolik

Poradie v skupine zostava zachované pocCas celeho priebehu sutaze;
DETI strielaju vzdy ako posledné

Priklad skupiny s 5-mi strelcami:
1. ter¢ 1,2,3,4,5;
2. terC 2,3,4,5,1;
3. terC 3,4,5,1,2

Striedanie je samostatné na Cervenom koliku, tiez na modrom kaliku
(ak su miesané skupiny).



Strelba na stanovisti
2 koliky

Minimalne 2 dvojice, max. 4 dvojice

Priklad skupiny s 3-mi dvojicami (6 lukostrelcov):
1.terc1a2,3a4,5a6;
2.terc3a4,5a6,1a?2;
3.terc5a6,1a2 3a4,

Striedanie je samostatné na cervenom koliku, tiez na modrom
koliku (ak su miesané skupiny).



Skupina, STOP-ka

> Cela skupina ¢aka na STOP; minimalne 3 m od sutaziaceho
pri koliku

> Pri koliku je len 1 sutaziaci

> Skupina nevyrusuje

> Dvaja zapisujuci (kontrola pred vytiahnutim Sipov)




Bodovanie

11 — maly kruh v strede zony 10

10 — Kruh v oblasti vitalnej zony (kill zony), Sip sa musi kruhu aspon
Dotykat.

8 — Vitalna zona (kill zona) okrem kruhu s hodnotou 10. Sip sa musi zony
aspon dotykat.

5 — Zvysna Cast zvierata; ak ma terC iné oblasti ako zviera (podstavec,
skala a pod.), Sip sa musi dotykat Ciary vymedzujucej telo zvierata.

0 — Zasah do rohov, parohov, kopyta, podstavca (zasah mimo tela
zvierata), alebo zasah uplne mimo terca



Bodovanie

> Vsetky Sipy musia zostat v terCi, az dokial nebudu zapisane vsetky
zasahy. Cas na zapisanie zasahov je 150 sekund.

> Sipov a 3D ter&a nie je dovolené dotykat sa pred zapisanim bodovych
hodnot.

> Kazdy zo strelcov je povinny si nahlas hlasit' svoje skore / bodové
hodnoty.

> Kontrola zasahov a komplet bodovacej karty; podpis zapisovatela
a sutaziaceho



Bodovanie

> Odrazené Sipy od zeme, konarov sa hodnotia ako platné zasahy
> Sip v Sipe — rovnaka bodova hodnota

> Sipy v tesnej blizkosti — pogita sa bodova hodnota v ktorej je Sip
zapichnuty

> Pripadné zlomeneé Sipy sa boduju prislusnym zasahom

> Odrazené Sipy pred 3D terC — najCastejsie bodova hodnota 5; ak
skupina videla miesto odrazu, tak prisudime tuto bodovu hodnotu. To
isté plati aj pre Sipy, ktoré tercom preletia (nemalo by sa stavat pokial
su terCe kvalitne).



Dakujem za pozornost.
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