Skolenie rozhodcov
SLA3D

Trnovec nad Vahom 22.03.2020

Pravidla WA




Historia

1931 — prva medzinarodna lukostrelecka sutaz v Polsku
Fedeéeration Internationale de Tir a I'Arc — FITA vznikla 04.09.1931
Polsko, Ceskoslovensko, Madarsko, Franctzsko, Svédsko, USA
a Taliansko — zakladatelskée krajiny

2011 — zmena na World Archery (WA, WAE)

Aktualne 165 narodnych organizacii
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CU
QL
DL
IL

Divizie

Bare Bow

Compoud Unlimited

Olympic Bow (nesutazia na 3D)
Traditional Long Bow

Instinctive Bow
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CU

CB

HU

OL
TR-LB
TR-RB
PB-HB
CRB

Divizie v SLA 3D

Bare Bow

Kladkovy luk bez limitu
Kladkovy luk Bare Bow
Kladkovy luk Hunter
Olympijsky luk

Long bow

Reflexny luk (instinktivny luk IL)
Primitivny a jazdecky luk

Kusa




Kriteria — sila luku

Max. napinacia sila luku 60 Ibs




Kritéria - SIP

Hrubka tela max. 9,3 mm
Hrot 9,4 mm
TR-LB - musi byt dreveny Sip

Vsetky Sipy kazdeho sutaziaceho musia byt na tele oznaCene
menom alebo inicialami sutaziaceho; vsetky Sipy pouzité v
akejkolvek sade musia byt identické a budu rovnakeho dizajnu,
farieb operenia, koniCckov a zdobenia, ak ho maju.




Kriteria - TETIVA

Lubovolny pocet vliaken; jednotlivé viakna mézu mat r6znu farbu a
material zvoleny pre tento ucel

Tetiva m6ze mat stredovu omotavku pre prispésobenie prstom
natahujucich tetivu, na tetive mézu byt umiestnene 1 alebo 2
znacky (ocCka)

Omotavka na tetive nesmie koncit' v zornom poli sutaziaceho pri
plnom natahu; tetiva nesmie akymkolvek sp6sobom napomahat pri
miereni




Kritéria

Velmi dolezité je si uvedomit, ze pravidla WA definuju naradie 2
sposobmi

Pre OL a pripadne HL, IL, DL su v pravidlach popisané povolené
komponenty a Co nie je popisané je zakazane.

Pre KL su popisané zakazaneé komponenty, a vSetko Co nie je
spomenuteé v pravidlach je povolene.




Kontrola naradia

Robi sa vzdy pred sutazou

Je zodpovednost sutaziaceho pouzit iba naradie, ktorée zodpoveda
pravidlam

Rozhodca ma pravo vykonat u strelca opatovne kontrolu naradia
pocas sutaze
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Zakladka TR-RB

Zakladka mo6ze byt jednoducha plastova lepiaca, pierkova tak ako
ju dodal vyrobca luku alebo strelec méze pouzivat vyrez na luku

V tomto pripade moze byt spodna - horizontalna strana pokryta
lubovolnym materialom

Vertikalna Cast streleckeho okna moze byt chranena materialom,
ktory nevystupuje viac ako 1cm nad Sip a nie je hrubsi ako 3 mm.




Zakladka TR-LB

Pokial je luk vybaveny vybranim pre Sip, toto je mozné pouzivat
ako zakladku a moze byt pokryté akymkolvek materialom v
horizontalnej Casti

Bocna / vertikalna Cast’ musi byt pokryta materialom s hrubkou
najviac 3 mm a vysSkou najviac 1 cm

Nie su povolené ziadne ine typy zakladok




Iné kritéria

BB - nenapnuty Uk vybaveny povolenym prislusenstvom musi prejst cez
otvor alebo kruzok s vnutornym priemerom 12,2 cm £ 0,5 mm

Zmena polohy prstov na tvari (face walking) a tetive (string walking) je
povolena (BB)

Nie su povolené stabilizatory (BB, TR-RB)

Zavazia mozno pridat k spodnej Casti stredu luku. VSetky zavazia bez
ohladu na tvar sa musia montovat priamo na stred luku bez tyCi, nastavcov,
uhlovych montaznych spojok alebo vibraciu timiacich zariadeni (BB)




Iné kritéria (TR-LB, TR-RB)

Vystrel z luku musi byt vykonany tzv. ,stredomorskym,” vypustanim (3 volné
prsty, 1 prst nad a ostatné prsty pod konéekom Sipu) s jednym kotviacim bodom

alebo vsetky prsty priamo pod koncekom Sipu, ukazovak nesmie byt dalej ako 2
mm od koncCiku

Strelec si m6ze zvolit spdsob strelby, ale po€as sutaze mbéze pouzivat iba jeden
spOsob. Pri strelbe stredomorskym sp6sobom, méze mat ochrana prstov
zariadenie na oddelenie prstov (spacer), pri strelbe so vSetkymi prstami pod
Sipom musi mat’ ochrana prstov spojity povrch bez zarezov alebo vystupkov

Pohyb po tvari (face walking) alebo tetive (string walking) nie je povoleny.
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LUKOSTRELECK 0

Postoj pri koliku

2 sutaziaci
1 m vpravo a 1 m vlavo od kolika, polkruznica za kolik

Nie je moznée stat pred kolikom

Cas na 2 vystrely 120 s
Pri strelbe vo dvojiciach sa striefa v rovnakych dvojiciach pocCas celej sutaze

Pozeranie dalekohfadom pred vystrelom sa pocCita do 120 s; po 2 vystrele ihned opustit
kolik




Skupina, STOP-ka

Cela skupina ¢aka na STOP

Pri koliku su len 2 sutaziaci

Skupina nevyrusuje

Sipov sa pred zapisanim do bodovacich kariet nedotykat

Dvaja zapisujuci (kontrola pred vytiahnutim Sipov)
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LUKOSTRELECK S

Zabodnutie, odrazenie Sipov

Sip, ktory sa odrazi od zvierata a pokraduje v smere letu za zviera, sa povazuje za zasah mimo
ciel — 0 bodov

Sip, ktory sa odrazi od zvierata (nezapichne sa) a dopadne pred zviera sa pogita ako zasah za
5 bodov — ak ostatni sutaziaci v skupine nevideli miesto odrazu. Ak miesto odrazu Clenovia
skupiny videli, pocCita sa prislusna bodova hodnota.

Pri zasahu "Sip v Sipe” patri obom Sipom rovnaka bodova hodnota.

Sip, ktory prejde zvieratom sa pogita ako zasah za 5 bodov ak nevieme presné miesto preletu.
Ak miesto preletu ostatni sutaziaci v skupine videli, poCita sa prislusna bodova hodnota.

Sip zabodnuty v tesnom kontakte s inym $ipom — podita sa bodova hodnota v ktorej je $ip
zabodnuty
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Rovnaky nastrel

V pripade rovnakeho bodoveho nastrelu dvoch alebo viacerych
sutaziacich o konecnom poradi sutaziacich rozhoduje pocet
bodovych zasahov 11.

Ak je pocCet bodovych nastrelov 11 rovnaky, berie sa pocet
bodovych nastrelov 10.

AK je aj tento pocCet bodovych nastrelov rovnaky, sutaziaci sa
umiestnia na rovhakom mieste




Diskusia
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