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1. UCEL DOKUMENTU

Ucelom sutaziného poriadku je v zaujme udrZiavania vysokej $portovej Grovne podujati v
posobnosti Slovenskej lukostreleckej asociacie 3D:

1. Stanovenie administrativnych a organizacnych noriem pre usporaduivanie a
vyhodnocovanie sutazi spoluorganizovanych Slovenskou lukostreleckou asociaciou 3D (SLA3D)
a konanych pod jej zastitou (v zmysle organizacnej smernice SLA3D, ¢l. 6).

2. Stanovenie povinnosti, pravomoci a rozsahu zodpovednosti funkcionarov podielajucich sa
na usporaduvani sutazi.

3. Doplnenie pravidiel sutazi v 3D lukostrelbe vydanych WA, podla ktorych sa sutaze v roku
2016 konaju, o lokdlne Specifické ustanovenia.

Sutazny poriadok je zavazny pre vsetkych organizatorov a Gcéastnikov sutazi v pdsobnosti
SLA3D.

2. VYSVETLENIE POJMOV

Organizator — lukostrelecky klub usporadivajuci sutaz na zaklade poverenia SLA3D, alebo z vlastnej
iniciativy. Organizatora reprezentuje predseda klubu.

SutaZiaci — lukostrelec sutaZiaci na lukostreleckej sutazi

Ucastnik sttaze — kazdd osoba pohybujtica sa v priestore, kde sa kona lukostrelecka suta. Je povinny
dodrziavat sutazny poriadok, bezpeénostnd smernicu a pokyny organizatora. Typicky su to sttaziaci,
rozhodcovia, usporiadatelia, prihlaseny doprovod detskych sutaZiacich a akreditovani zastupcovia
médii.

3. SUTAZE Vv POSOBNOSTI SLA3D

Sutaze v pésobnosti SLA3D sa delia na

Dlhodobé (serialové) — serial niekolkych sutazi s danymi kritériami pre celkové vyhodnotenie.
Jednotlivé sutaze byvaju obvykle jednodriové.

Maijstrovské — Majstrovstva SR, alebo inych krajin, obvykle dvojdriové.
Medzinarodné — sutaze spoluorganizované SLA3D s Uc¢astou zahraniénych sutaziacich.

Vsetky sutaze sa musia organizovat podla vieobecne znamych vopred vyhlasenych pravidiel, resp.
rozpisov sutazi. Podujatia, pokial v rozpisoch nie je uvedené inak, st organizované ako verejné sutaze
jednotlivcov s platnou licenciou ¢lenského $tatu, alebo s licenciou Statu s ktorym ma SLA3D

uzatvorenu dohodu (SLZ, Ceska 3D Lukostrelba, HDH IAA,Polskd 3D lukostrelba).
-3-
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SLA3D spoluorganizuje

1. Serialové sutaze Slovensky pohar 3D a Zimna liga SLA3D.

2. Majstrovské sutaze Majstrovstva Slovenska s medzinarodnou Géastou. Vyhodnotené budu zvlast
medzinarodné Majstrovstva Slovenska a zvlast uzatvorené Majstrovstva Slovenska (len
slovenski sutaziaci).

SLA3D poveruje organizovanim sutazi jednotlivé kluby v zmysle Organiza¢nej smernice ¢l. 6.1..
Rozhodcov na sutaze deleguje SLA3D alebo organizator sttaze so sihlasom predsedu SLA3D.

O vyske a rozsahu pripadnej finanénej, technickej a materialnej pomoci organizatorovi sutaze rozhoduje
predsednictvo SLA3D. Prihliada pri tom na rozsah sutaze, pocet Ucastnikov, miestne podmienky a
finan¢né mozZnosti asocidcie.

3.1. KALENDAR SUTAZI

Kalendar sutazi zostavuje predsednictvo SLA3D, za kalendar zodpoveda predseda SLA3D.

Podmienkou zaradenia sutaze do kalendara je potrebna Urovern materidlno-technického a
organizacného zabezpecenia budicim organizatorom, vhodny terén, podmienky pre zdzemie sutaze
(bezpecnost, dopravna pristupnost, parkovanie, socidlne zariadenia, stravovanie, ubytovanie, pristresky
pri nepriazni pocasia, zdravotné zabezpecenie) a splnenie administrativnych podmienok (ziskanie
potrebnych povoleni na organizovanie sutaze v 3D lukostrelbe).

Riaditel sutaze menovany organizatorom sa musi pisomne zaviazat usporiadat sutaz v stlade s tymto
Sutaznym poriadkom a Bezpecnostnou smernicou SLA3D (¢lanok 6 Organizacnej smernice SLA3D).

Kalendar hlavnych sutazi v roku 2016 je zverejneny najneskor do konca roka 2015. Kluby nahlasuju
svoje klubové sutaze predsedovi SLA3D najneskor 2 mesiace pred navrhovanym terminom konania
sutaze. Ich zaradenie do kalendara SLA3D je podmienené zavazkom usporiadat sutaz v sdlade s tymto
sutaznym poriadkom a Bezpeénostnou smernicou SLA3D (¢lanok 6 Organizacnej smernice SLA3D). Pri
klubovych sutaZziach su pripustné vynimky zo sutazného poriadku, musia byt vSak odsuhlasené
predsedom SLA3D.

s

3.2. ROzZPISY SUTAZI

Rozpis sutaze v pésobnosti SLA3D zostavuje jej organizator. Rozpis musi byt zverejneny najneskor
jeden mesiac pred konanim sutaze na web stranke SLA3D.

Rozpis sutaze musi obsahovat nasledujice informacie:
-4 -
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Nazov sutaze

Nazov organizatora a spoluorganizatora

Datum a miesto konania vratane suradnic GPS

Riaditel sutaze: telefonny kontakt a mailova adresa

Hlavny rozhodca

pocet tercov,

¢asovy harmonogram sutaze,

vekové kategoérie a divizie,

sposob prihlasovania (adresy, tel. ¢. a pod.),

termin uzavierky prihlasok,

vyska Startovného, Vyska prirazky k Startovnému pre sutaziacich, ktori sa chcu prihlasit po termine.
stravovanie (musi byt zvlast kolonka na nahlasenie stravy pre sprevadzajlce osoby),
ubytovanie,

odmenovanie a ceny,

odvolavka na pravidla, ktorymi sa sutaz bude riadit.

3.3. VEKOVE KATEGORIE SUTAZIACICH

Deti vek do 12 rokov
Kadeti vek od 13 do 17 rokov
Seniori vek od 18 do 49 rokov
Veterani vek nad 50 rokov

Pre urcenie vekovej kategorie plati 1. kolo SP 3D (v akej kategdrii zacne Sutaziaci SP, v takej musi serial
sutazi SP aj ukondit). Napriklad ak dieta dov#si dvanasty rok po 1. sutazi SP, zacne SP v kategérii deti a v
tej istej kategdrii bude sutazit az do konca tohoroéného SP.

Deti, kadeti, seniori a veterani sa delia na Zeny a muzZov.

Na Svetovom a Eurdpskom Sampionate WA 3D Startuju seniori a veterani (len kategéria muzi a Zeny) a
musia byt ¢lenmi SLZ.

3.4. PRIHLASKY NA SUTAZE

Prihlasky sa zasielaju v sulade s pokynmi uvedenymi v rozpise sutaze.

Na vsetky sutaze v posobnosti SLA3D je mozné sa prihlasit prostrednictvom web portalu SLA3D do
terminu uzavierky prihlasok. Tento spdsob je preferovany, nakolko si sutaziaci méze hned overit, zZe je
v zozname prihlasenych.

-5-



SLOVENSKA LUKOSTRELECKA ASOCIACIA 3D

Prihlasky emailom alebo postou zasiela klub za svojich ¢lenov, alebo kazdy sutaZiaci sam za seba.
Prihlaska musi obsahovat meno a priezvisko, vekovu kategoériu, pohlavie, ¢islo licencie, diviziu, statnu
prislusnost (u zahraniénych sutaziacich).

Sutaziaci sa moZe zo sutaze odhlasit najneskor do Stvrtka v tyZdni pred sitazou. Pokial sa tak nestane,
je sutaZiaci povinny uhradit organizatorovi vysku stravnej jednotky.

Prihlasky dorucené pred uzavierkou prihlasok sa povaZzuju za akceptované.

Ak sutaziaci poda prihlasku po termine uzavierky prihlasok — utorok v tyZdni pred konanim sutaze,
organizator

1. mobze prihlasku akceptovat (pisomne alebo e-mailom), ale nemusi.

2. ma pravo poZadovat od sutaZiaceho Startovné zvysené o prirdzku az 50 % . Pri sutaZiach SP 2016
je prirdzka stanovena vo vyske 5 EUR. Ak to sutaZiaci neakceptuje, nebude mu povoleny Start.

3.5. STARTOVNE A PODMIENKY UCASTI NA SUTAZI

Vysku Startovného stanovuje organizator, s vynimkou sutazi SP 2016.

Vyska Startovného na SP 3D 2016 je stanovena nasledovne:

Deti — 4 Euro Seniori— 15 Euro
Kadeti— 8 Euro Veterani - 15 Euro
Organizator zabezpedi pre kazdého sutaZiaceho 1 teplé jedlo pokryté startovnym.

Na sutaZiach SP 3D 2016 a MSR 3D 2016 m&Zu Startovat len drZitelia licencie vydanej SLA3D pre rok
2016 a lukostrelci z inych krajin, ktori su drzitelmi lukostreleckych licencii v danom State.

Na ostatnych sutaziach, ktoré nespoluorganizuje SLA3D (typicky klubové sutaze) sa licencia nevyzaduje.

Deti do 12 rokov sa m6Zu sutaze zucastnit len v sprievode rodica, alebo nim poverenej dospelej osoby
(napr. veduci vypravy klubu).
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4. PRAVIDLA

V tejto kapitole st upresnené pravidla WA pre podmienky sutazi v 3D lukostrelbe v pdsobnosti SLA3D.

4.1. VYBAVENIE PRE JEDNOTLIVE DIVIZIE LUKOV

Pre diviziu olympijsky luk OL (Recurve Division podla WA) je povoleny akykolvek typ reflexného luku,
vybaveny nastavitelnym zameriavacom, stabilizdtormi, buttonom, zakladkou, atd.. Zameriavac¢ nesmie
obsahovat hranol, So3ovku, alebo akékolvek iné zvac¢sujice zariadenie, vodovahu, elektrické alebo
elektronické zariadenie, a nesmie poskytnut viac ako jeden zameriavaci bod. Tetiva musi byt vypustana
Z prstov.

Pre diviziu bare bow BB (Barebow Division podla WA) je povolené kovové alebo drevené madlo. Je to
luk holy, bez vycnelkov, znaciek mieridla, znaciek, zarezov alebo laminovanych ¢asti (v ¢asti streleckého
okna luku), ktoré by mohli sluZit pre mierenie. Je povolena zakladka. Povoleny je pohyb prstov po
tetive (stringwalking) a tvari, luk musi prejst otvorom 12,2 cm (povolenda odchylka 0,5 mm). Povolené
sU zavazia na spodnej ¢asti madla, vietky druhy $ipov (rovnaka znacka, dizka,...) Nie je povolend Ziadna
kontrola natahu.

Pre diviziu tradicny reflexny luk TRRB (Instinctive Bow Division podla WA) je povolené len drevené
madlo, prsty sa musia dotykat kon¢iku Sipa. Luk zodpoveda prijatému principu a vyznamu slova luk
pouZivaného v lukostrelbe - naradie skladajuce sa z drZadla (madla), stredu (nie typu, ktoré umozriuje
strelbu cez stred) a dvoch pruznych ramien, kazdé zakoncené vyénelkom so zarezmi pre tetivu.
Povolend je plastova zakladka alebo strelecké okno pokryté akymkolvek materidlom do vysky 1 cm a
maximalnej hrabky 3 mm. SG povolené timice tetivy, musia viak byt uloZzené najmenej 30 cm od |6zka
$ipu. SU povolené vietky druhy $ipov (rovnaka znacka, dika,...).

Pre diviziu long bow TRLB (Longbow Division podla WA) luk musi zodpovedat tradi¢nej forme dlhého
luku, ¢o znamena, Ze pri napnuti sa tetiva nesmie dotykat luku v inej Casti, nez v zérezoch pre tetivu.
Luk mozZe byt zhotoveny z fubovolného materialu alebo kombinacie materiadlov. Tvar drzadla nie je
obmedzeny. Strelba stredom je povolend. Su povolené len drevené Sipy s prirodnymi kormidlami,
Ziadna zakladka. Strelecké okno méze byt pokryté akymkolvek materidlom do vysky 1 cm a maximalnej
hrabky 3 mm. Prsty sa musia dotykat konciku Sipa. Su povolené timice tetivy, ak nie st uloZené blizsie
ako 30 cm k 16zku (uloZeniu $ipu). Minimalna dizka napnutého luku u Zien je 150 cm, u muZov 160 cm.
Luk mb6ze byt aj slkladaci - take down, ale iba v pripade, Ze sa rozklada na dve Casti a spoj je v oblasti
rukovati.

Pre diviziu primitivny a jazdecky luk PBHB plati :

Primitivny luk musi byt vyrobeny z jedného kusu dreva, zakdzané je pouZitie akejkolvek zakladky ¢i

streleckého okna.

Jazdecky luk je symetricky reflexny luk, va¢Sinou zloZeny z viac materidlov. Madlo luku je tiez

symetrické a musi byt minimalne 15 mm Siroké bez akéhokolvek streleckého okna a bez zakladky.

Tetiva napnutd na luku prechadza jeho stredom a luk s napnutou tetivou nesmie byt dlhsi ako 160 cm.

Z oboch lukov je mozZné strielat s pouZitim streleckej rukavice, chranica prstov (Finger TAB),

streleckého prstena alebo holymi prstami a to tak, Ze strelec musi byt v kontakte so $ipom alebo jeho
-7 -
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koncikom. ,,String walking” (posun prstov po tetive) je zakdzany. Na luku aj tetive su zakdzané
akékolvek znacky pre kontrolu natahu. Povolené su len drevené Sipy. Vietky musia byt z rovnakého
materialu, rovnakej dizky a vahy.

Pre diviziu kladkovy luk bez limitu CU (Compound Division podla WA) je povolena vsetka vybava
pokial nie je elektricka, alebo elektronicka. Su to kladkové luky s nastavitelnymi pohyblivymi
jednobodovymi mieridlami. Optické skld, SoSovka v mieridlach su povolené. Optické sklo v peep
povolené. Vsetky typy vypustacov si povolené. Vsetko prislusenstvo (stabilizatory, peep, vodovaha...).
Osvetlenie mieridiel alebo pinu je povolené, Rychlost Sipu nesmie prekrocit 330 fps.

Pre diviziu kladkovy luk Hunter HU je povoleny len jeden stabilizator (tImi¢) max. 30 cm, mieridla max.
5 pinov. Povolena je vodovaha. Akykolvek kladkovy luk s viacbodovymi mieridlami, pinmi, maximalne
mnozstvo pinov je 5, ktoré si pevné a nesmu sa nastavovat pocas sutaze, s akymkolvek vypustacom, s
jednym stabilizdtorom s maximalnou dizkou 12 / 30,5 cm od najbliz§ieho bodu uchytenia. Znatka na
pery alebo nos na tetive (jedno alebo druhé), peep a vodovaha povolené. Rychlost Sipu nesmie
prekrocit 330 fps.

Pre diviziu kusa CRB je povoleny akykolvek typ kuse (reflexnej / kladkovej), s pinmi alebo krizikom, s
priblizenim alebo bez. Elektronické doplnky su zakazané.

Kusa musi byt nabijana ru¢ne (natahovac povoleny) a musi mat bezpecnostnu poistku. Remen na
pomocné uchytenie nie je povoleny. Strelci nemdzu strielat posediacky, laket sa pri strelbe nemoze
dotykat kolien, nesmie sa opierat ani o stromy. Dizka zaloZeného $ipu musi siahat minimalne po
ramena na natiahnutej kusi. Akékolvek zasahy do tovarenskej vyroby su zakdzané. Rychlost Sipu
nesmie prekrodit 330 fps.

SutaZiaci v kazdej divizii musi mat jednotnu sadu $ipov (rovnaka znacka, rovnaka dizka, rovnaky hrot,
rovnaky kondéik, pierka musia mat rovnaky tvar aj rovnaku farbu.

Sipy musia byt podpisané menom sutaZiaceho, alebo jeho znac¢kou na drieku $ipa. Maximalny priemer
drieku je 9,3 mm a hrotu 9,4 mm.

Zasobniky Sipov pripevnené na luk su povolené len u divizie HU.

U vsetkych lukov nie su povolené dodatocné (nevyrobné) grafické dpravy madla a vnatornych stran
ramien a znacky (okrem bezného opotrebenia — Skrabance) umozniujice mierenie alebo odhad
vzdialenosti.

Takisto nie je povolené pouzivanie laserovych meracov vzdialenosti, ani inych mechaniskych alebo
elektronickych pomdcok na meranie vzdialenosti.
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4.2. VZDIALENOSTI TERCOV

Kolik Vzdialenosti a kategodrie Divizie

Biely kolik max. 20 m - deti TRLB, TRRB, PBHB, BB
max. 20 m - deti OL, CU, HU

Modry kolik max. 30 m — kadeti TRLB, TRRB, PBHB, BB, OL, CU, HU, CRB
max. 30 m - senior TRLB, TRRB, PBHB, BB

maXx

.30 m - veteran

TRLB, TRRB, PBHB, BB

Cerveny kolik

maXx

.45 m - senior

OL, CU, HU, CRB

maXx

.45 m - veteran

OL, CU, HU, CRB

4.3. TERCE

Trat sutaze a cvi€na strelnica musia byt postavené podla Zasad pre stavbu trate a cvi¢nej strelnice.

Pre SP 3D 2016 trat sutaze moze mat 24 aviac 3D tercov (v zavislosti od poctu sutaZiacich, miestnych
podmienok a moZnosti organizatora).

3D terce su rozdelené do 4 skupin podla velkosti zasahovej zény.

SRT, Leitold, Longlife, Eleven ma automatické radenie zvierat (na www strankach jednotlivych firiem) do
z6n; Delta McKenzie, Nature Foam a iné treba urcit.

Zaradenie do skupiny ur¢ime z vysky zony meranej cez stred zény s najvyssim bodovanim (11 bodov)
ohranicenej ¢iarou 8 na vrchnej a spodnej Casti zony (Ciara je sucast hodnoty 8).

Skupina Skupina 1 Skupina 2 Skupina 3 Skupina 4

Velkost z6ny Viac ako 250 mm | 201- 250 mm 150 - 200 mm Menej ako 150 mm
Kolik Vzdialenosti

cerveny 10-45m 10-45m 10-45m 10-45m

modry 5-30m 5-30m 5-30m 5-30m

biely 3-20m 3-20m 3-20m 3-20m

Na trati sitaze ma byt priblizne rovnaké zastlpenie zvierat zo vSetkych skupin. Terce skupiny 4 musia
byt postavené vo dvojici.

Terée musia byt pocas celej sutaze v takom stave aby Sip nepreletel skrz ter¢, ale ostal zapichnuty v
bodovacej zéne. Kolik musi byt umiestneny tak, Ze umozni obom strelcom zaujat streleckd poziciu do
vzdialenosti 1 m od kolika viavo, vpravo a dozadu (pol kruznica s polomero 1 m). Z celej tejto ¢asti musia
mat strelci plny vyhlad na 3D ter¢.
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4.4. STRELBA

Sutaziaci v diviziach lukov strielaju po 2 Sipy na kazdy terc.
Sutaziaci v divizii CRB strielaju na kazdy terc len 1 Sip.

Casovy limit na vystrelenie 2 $ipov je 1,5 minuty (90 sekind); CRB ¢asovy limit na 1 $ip 1 minuta (60
sekund).

Sutaziaci strielaju z pozicii vzdialenych najviac 1 meter od kolika nalavo, napravo, alebo vzadu. Nemusia
sa dotykat kolika.

Pri strelbe vo dvojiciach sa striela v rovnakych dvojiciach pocas celej sutaze.

Ten, kto zacal strielat vliavo od kolika, striela tak pocas celej sutaze. Na stanovistiach sa jednotlivé
dvojice skupiny cyklicky striedaju v poradi strelby (1, 2, 3; 2, 3,1; 3, 1, 2).

Zacina sa strielat od najvzdialenejsieho, ¢erveného kolika.

Pri strelbe na dvojicu teréov sutaziaci na pozicii vlavo od kolika striela do 3D teréa vlavo, sutaziaci na
pozicii vpravo od kolika striela do 3D terc¢a vpravo pocas celej sutaze.

Na stanovisti kde st dve zvieratd, m6zu sutaziaci uvolnit terce pre dalSiu dvojicu zapisanim bodovej
hodnoty do bodovacej karty a nasledne vytiahnutim Sipov.

4.5. BODOVANIE

V skupine sa vypliiuje 1 bodovacia karta pre kazdého sutaZiaceho a zapisovatel zodpoveda za spravnost
zapisania bodovych hodnét.

Vzor jednotnej bodovacej karty je na web stranke SLA3D.

3D terée maju 4 bodovacie zény (11, 10, 8 a 5).

11 bodov maly kruh v strede desatbodovej zony (priblizne 25% jej plochy)
10 bodov  vadsi kruh v Zivotne doleZitej oblasti zvierata

8 bodov ostatné dolezité oblasti mimo oblast desatbodovej zony

5 bodov zostavajlca Cast zvierata

Ak sa Sip dotyka deliacej linky medzi 2 bodovacimi zonami alebo hrani¢nej linie, pri bodovani bude mat
skore vyssiu hodnotu.

Zasah do rohu, kopyta, inej farebnej zény ako je farba zvierata, aj iné zasahy mimo st povazované za
zasah mimo ciel a zapisuju sa ako — M (0 bodov).
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Sip, ktory sa odrazi od zvierata a pokracuje v smere letu za zviera, sa povaZuje za zdsah mimo ciel — 0
bodov.

Sip, ktory sa odrazi od zvierata (nezapichne sa) a dopadne pred zviera sa pocita ako zasah za 5 bodov —
ak ostatni sutaziaci v skupine nevideli miesto odrazu. Ak miesto odrazu ¢lenovia skupiny videli, pocita
sa prislusna bodova hodnota.

Pri zdsahu ”sip v Sipe” patri obom Sipom rovnaka bodova hodnota.

Sip, ktory prejde zvieratom sa pocita ako zasah za 5 bodov ak nevieme presné miesto preletu. Ak
miesto preletu ostatni sutaziaci v skupine videli, podita sa prislusna bodova hodnota.

Sip zabodnuty v tesnom kontakte s inym $ipom — poéita sa bodova hodnota v ktorej je &ip zabodnuty.

V pripade rovnakého bodového nastrelu dvoch alebo viacerych sutaZiacich o kone¢nom poradi
sutaziacich rozhoduje pocet bodovych zasahov 11.

Ak je pocet bodovych néstrelov 11 rovnaky, berie sa pocet bodovych nastrelov 10. Ak je aj tento pocet
bodovych nastrelov rovnaky, sutaziaci sa umiestnia na rovhakom mieste.

4.6. SPRAVANIE SA UCASTNIKOV SUTAZI

SutaZiaci a ostatni Ucastnici (najma sprevadzajlce osoby) sa sutaze ztcastnuju na vlastnu
zodpovednost, pricom sa zavazuju riadit pokynmi organizatora, sutaznym poriadkom a bezpeénostnou
smernicou SLA3D.

Osoba sprevadzajlce sutaziaceho mladsieho ako 12 rokov (pozri ¢lanok 3.5.) nesmie pocas sutazi
opustit svojho zverenca a riadi sa pokynmi veduiceho skupiny, pravidlami stitaze a pokynmi
organizatora.

Kadeti od 13 do 17 rokov su zadeleni do skupin s aspon 2 dospelymi a reSpektuju pokyny veduceho
skupiny.

Vsetkym ucastnikom je zakdzana konzumacia alkoholu, omamnych a psychotropnych latok pocas sutaze
na trati, ako aj na cvi¢nej strelnici (Bezpe¢nostna smernica SLA3D, ¢l. 7.)

FajCenie je povolené len na vyhradenych miestach.

Sutazit v inej skupine ako bol sutaziaci zadeleny moze len so sihlasom rozhodcu a to este pred
odchodom na trat. Pri nepovolenom prechode do inej skupiny bude sutaziaci diskvalifikovany.

Organizator ma pravo zakdazat sutaziacemu pokracovat v sutazi a vykazat ho z trate alebo zo strelnice ak
je evidentne pod vplyvom alkoholu, omamnej ¢i psychotropnej latky.

Vylucenému sutaziacemu sa Startovné nevracia. Vyluéeny sutaziaci sa zdrzi akychkolvek komentarov a
reSpektuje rozhodnutie organizatora.
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5. ORGANIZACIA SUTAZI

5.1. ORGANIZACNY STAB A JEHO POVINNOSTI

Za priebeh sutaze (poriadok, bezpeénost, Sportovu a spolocensku Urover) zodpoveda organizator na
¢ele s riaditefom sutaze. Ucastnici podujatia (sutaziaci, sprievod, hostia, divdci,...) sd povinni
reSpektovat pokyny organizatora a riadia sa nimi.

Organizacény $tab zostavuje organizator sutaze a jeho ¢lenmi spravidla su:

- riaditel sutaze

- hospodar (pokladnik)

- stavitel trate sutaze a cvi¢nej strelnice

- hlavny rozhodca a pomocni rozhodcovia
- zdravotnik sutaze

- technicky persondl (STAFF)

Odporuca sa aby bol organizacny Stab oblecenim alebo doplnkami k obleceniu odliSeny od ostatnych
Ucastnikov a aby bolo zrejmé Ze sa jednd o organizatora podujatia.

Riaditel sutaze a hlavny rozhodca musia byt viditelne oznaceni menovkami s ndzvami ich funkcii.

5.2. PRIESTOR SUTAZE

Administrativne centrum sutaze zriaduje organizator vo vhodnych priestoroch tak, aby mohol nerusene
pracovat aj v nepriaznivom pocasi.

Priestor registracie (prezentacie) sutaziacich a spractvania vysledkov (prijem vyplnenych bodovacich
kariet) musi byt oznacdeny.

Priestor pre kontrolu naradia musi byt takisto oznaceny.

Pisomnosti sa zverejiiuju na ndstenke umiestnenej na pristupnom mieste. Nastenka sluzi na
informovanie ucastnikov podujatia.

Na nastenke musia byt pocas podujatia zverejnené pravidla, sutazny poriadok, mapka aredlu, mapka
sutazného okruhu, kontakty na funkcionarov podujatia, zoznam prihlasenych sutaziacich, Startovna
listina - jednotlivé skupiny, vysledkova listina, iné informacie napr. ubytovanie, doprava.

Organizator umiestriuje podla povahy podujatia a zloZenia sutaziacich vlajkovu vyzdobu, plagaty a loga
podujatia, komercné reklamy.
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5.3. ROZDELENIE DO SKUPIN

Rozdelenie do skupin vykond riaditel sutaze alebo nim povereny organizitor sutaze. V jednotlivych
skupindch méze byt najviac 6 sutaZiacich. Odporuca sa skupiny zostavovat tak, aby v nej boli najviac
dvaja sutaziaci v diviziach kladkovych lukov, ¢im sa vytvori predpoklad pre plynuly pohyb skupin po
okruhu a konkurencia medzi sutaZiacimi rovnakych divizii.

Je vhodné, aby v skupine boli popri skisenych sutaziacich aj menej skdseni. Sutaziaci, ktory bol ¢itany
ako prvy, je spravidla veduci skupiny a zodpoveda za priebeh sutaze v skupine, uréuje poradie strelcov
pri rotacii a menuje zapisovatela.

Zapisovatel do bodovacich kariet zodpoveda za ich riadne vyplnenie a ich véasné odovzdanie podla
pokynov organizatora.

Sutaziaci nesmu prejst do inej skupiny, nez boli prideleni. Porusenie sa tresta diskvalifikaciou
sutaziaceho.

Skupiny $tartuju zo stanovist s rovnakym cislom aké bolo skupine pridelené.

Stavitel trate alebo hlavny rozhodca oboznami sttaziacich s tratou a spolu so svojimi pomocnikmi
odvedie sutaZiacich na ich stanovistia.

5.4. START SUTAZE

Start sutaZe vykona riaditel zvy&ajne vyraznym zvukovym signalom (vystrel alebo siréna).

5.5. UKONCENIE SUTAZE

Sutaziaci, ktori dokoncili sutaz, vyplnené a podpisané bodovacie karty bez meskania odovzdaju
organizatorovi na spracovanie vysledkov. Strelba na sutazi sa povazuje za ukoncenu vystrelenim
posledného Sipu, alebo ak hlavny rozhodca ukoncil sutaz predéasne pre okolnosti nedovolujuce sutaz
riadne dokoncit, obvykle vyraznym zvukovym signdlom 3x po sebe.

Sutaziaci je hodnoteny, ak vykonal strelbu na nadpolovi¢nd vacsinu tercov.

Organizator v zavislosti na pocte sutaZiacich, max. vSak do 1 hodiny po odovzdani poslednej bodovacej
karty vykona vyhodnotenie a zverejni na nastenke predbezné vysledky.

Sutaziaci maju 10 minut na podanie pripadnych protestov.

Protesty prijimaju riaditel a hlavny rozhodca, ktori o protestoch aj rozhodnu. Vyska zalohy za protest je
20 EUR a bude vratena pokial bude protest uznany. V opa¢nom pripade zaloha prepada v prospech
organizatora.

Organizator ma pravo neprijat zle vyplnenu a nepodpisani bodovaciu kartu. Sutaziaci, ktorému patri,
nebude hodnoteny.

Sutaz sa povazuje za ukoncené po vyhlaseni vysledkov a odovzdani cien vitazom.

-13-



SLOVENSKA LUKOSTRELECKA ASOCIACIA 3D

Origindly bodovacich kariet a vysledkovu listinu archivuje organizator po dobu minimalne 1 roka.

5.6. VYSLEDKOVA LISTINA

Vysledkové listiny su spracovavané v jednotnej Sabldne v tabulkovom procesore EXCELL, ktora bude k
dispozicii vSetkym organizatorom na web stranke SLA3D.

Vysledkov listinu zasle organizator e-mailom na adresu pre zverejnenie na web stranke SLA3D (pozri
Komunikacna smernica, ¢l. 5.).

6. PRAVIDLA PRE VYHODNOTENIE SERIALU SUTAZi SLOVENSKY
POHAR 3D 2016

Umiestnenia na jednotlivych sttaziach sa boduju nasledovne:

Miesto | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Body 30 27 24 21 18 15 12 9 6 3

Do celkového vysledku sa pocita 8 najlepsich vysledky vratane finalového.
Organizator je povinny pripravit rozdelenie do skupin minimalne 1 den pred sutazou.
Rozpisy na jednotlivé kola SP 3D musia byt zverejnené min. 21 dni pred konanim sutaze.

Oceneni budu vsetci sutaZiaci na medailovych miestach, bez ohladu na pocet sutaZiacich v kategdrii.
Ceny zabezpecuje a udeluje organizator, minimalne vSak medaile pre prvé tri miesta, na ktorych bude
uvedeny néazov sutaze, miesto a datum.

Zavere€nou cenou pre vitazov 1, 2 a 3. miesto, v triedach a diviziach je pohar alebo adekvatna cena.

Sutaziaci, ktori si ¢lenmi SLZ a umiestnili sa na prvych troch najlepsich miestach SP 3D 2015 (Divizie
lukov podla WA /CU, BB, IB, LB/) mdZu reprezentovat SR na Majstrovstvach Eurépy a Sveta, ktoré su
organizované WA.

KaZdy organizator sutaze SP 3D 2016 odovzda na Géet organizatora findlového kola LK Basta ¢&.uctu:
68808532/0900 alebo osobne pausalne 50 Euro za usporiadanie SP 3D. Financ¢na Ciastka bude pouzita
na ceny pre prvych troch v kazdej kategérii. Usporiadatel findlového kola doruci vedeniu SLA3D képiu
faktdry za ceny.
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7. SCHVALENIE

Tento sutazny poriadok bol schvaleny predsednictvom SLA3D dria 8. 1. 2016 a nadobuda ucinnost diiom
1.2.2016.

Jozef Dugel Peter Vilim
Predseda Slovenskej lukostreleckej asociacie 3D Clen predsednictva, predseda technickej komisie
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